
7. Street-Soccer-Turnier am 11.07.2009  

auf dem Rathausplatz in Oberursel (Taunus) 
veranstaltet vom 

Sportausschuss des Kultur- und Sportförderverein Oberursel e.V. 
zusammen mit  

Sport-Service-Point in Schmitten 
 

TURNIERREGELN 
 
Im Allgemeinen gelten die offiziellen Regeln des DFB und des Hessischen 
Fußballverbandes. Jedoch sind folgende Abweichungen zu berücksichtigen: 
 
1. Die Spiele finden auf einem Kleinspielfeld (10m x 15m) mit rundum Vernetzung und 

Toren (1,2m x 1,8m) statt. Auf dem Feld spielen 3 Spieler gegen 3 Spieler. Eine 
Mannschaft besteht aus 3 Spielern und mindestens 1 oder maximal 2 
Auswechselspieler/n. Nur diese sind beim Turnier spielberechtigt. Fällt bei einer 
Mannschaft mehr als ein Spieler aus, kann ein zusätzlicher Spieler schriftlich bei der 
Turnierleitung nachgemeldet werden. Dieser Spieler darf allerdings bei keiner anderen 
Mannschaft gemeldet worden sein. 
 

2. Änderungen in der Spielerliste müssen vor Turnierbeginn gemeldet werden. 
Spielerwechsel während des Turniers dürfen zwischen den einzelnen Mannschaften 
nicht vollzogen werden. 
 

3. Das Turnier wird in mehreren Alterskategorien ausgetragen. Bei falscher Altersangabe 
eines Spielers kann die komplette Mannschaft disqualifiziert werden. 
 

4. Der Kultur- und Sportförderverein Oberursel e.V. übernimmt keinerlei Haftung für 
eventuelle Unfälle, Diebstähle oder anderen Schäden. 
 

5. Der Turnierplan sowie der Modus jeder Kategorie werden nach Teilnehmerzahl 
ausgelost. Der Austragungstermin wird rechtzeitig bekannt gegeben. Die Platzierung 
erfolgt nach Punkten. Bei Punktgleichheit entscheidet die bessere Tordifferenz und bei 
vollständiger Gleichheit wird ein Strafstoßschießen bis zur endgültigen Entscheidung 
ausgetragen. 
 

6. Eine Spielzeit beträgt 7 Minuten. Tritt eine Mannschaft mit Verspätung an, gilt das Spiel 
mit 0:3 verloren. 
 

7. Es gibt keinen Schiedsrichter, sondern nur einen Spielbeobachter. Dieser fungiert als 
Spielleiter. Es gibt kein Abseits. Bei Hand- oder Foulspiel in der eigenen Spielhälfte gibt 
es Strafstoß für den Gegner. Der Strafstoß erfolgt von einer 3-m-Linie auf das leere 
gegnerische Tor. Bei Hand- oder Foulspiel außerhalb des Verteidigungsdrittels gibt es 
Freistoß. Alle Freistöße werden indirekt ausgeführt. Der Gegner muss mindestens 3 
Meter entfernt stehen. Es darf beliebig oft fliegend gewechselt werden, an den dafür 
vorgesehenen Eingängen. Wechselfehler werden mit Freistoß für den Gegner bestraft. 
 

8. Wird ein Spieler des Feldes verwiesen, so ist er automatisch für das nächste Spiel 
gesperrt. 
 

9. Die Entscheidungen der Turnierleitung sind unanfechtbar. Proteste sind der 
Turnierleitung unmittelbar schriftlich einzureichen und zu begründen, wobei eine 
Protestgebühr von € 30,00 zu entrichten ist. 
 

10. Sollten für eine Kategorie zu viele Mannschaften gemeldet haben, die einen 
ordnungsgemäßen Ablauf nicht gewährleisten, so entscheidet die Reihenfolge der 
Anmeldung über eine Teilnahme. 


